Понятия и термины геоинформатики

· Анализ близости — 1) пространственно-аналитическая операция, основанная на поиске двух ближайших точек среди заданного их множества и используемая в различных алгоритмах пространственного анализа; 2) в ГИС растрового типа: присвоение элементу растра нового значения как некоторой функции значений окрестных элементов.

· Атрибут (син. реквизит) — свойство, качественный или количественный признак, характеризующий пространственный объект (но не связанный с его местоуказанием) и ассоциированный с его уникальным номером  или идентификатором. Множество атрибутов пространственного объекта образует атрибутивные данные. Процесс присвоения пространственным объектам А. или связывания объектов с А. носит название атрибутирования. 

· Аэрофотоснимки – вид данных дистанционного зондирования, полученных с самолета. Используется следующая классификация аэрофотоснимков:

· обычные аэрофотоснимки;

· многозональные аэрофотоснимки;

· тепловые инфракрасные аэрофотоснимки;

· радиолокационные аэрофотоснимки.

· Аэрофотосъемка - фотографирование (во всех диапазонах оптического спектра) местности с летательного аппарата. Различают плановую и перспективную аэрофотосъемку. Материалы аэрофотосъемки используются при геодезических, геологических исследованиях, инженерных изысканиях и др.

· Аэрофототопография - раздел топографии, изучающий методы создания топографических карт по материалам аэрофотосъемки.

· Буферная зона (син. буфер) — полигональный слой, образованный путем расчета и построения эквидистант, или эквидистантных линий, равноудаленных относительно множества точечных, линейных или полигональных пространственных объектов. Расчет и построение Б.з. поддерживается операцией "буферизации".

· Векторизатор — программное средство для выполнения растрово-векторного преобразования (векторизации) пространственных данных.

· Векторное представление (син. векторная модель данных) — цифровое представление точечных, линейных и полигональных пространственных объектов в виде набора координатных пар, с описанием только геометрии объектов, что соответствует нетопологическому В.п. линейных и полигональных объектов (см. модель "спагетти"), или геометрию и топологические отношения (топологию) в виде векторно-топологического представления; в машинной реализации В.п. соответствует векторный формат пространственных данных.

· Векторно-растровое преобразование (син. растеризация) — преобразование (конвертирование) векторного представления пространственных объектов в растровое представление путем присваивания элементам растра значений, соответствующих принадлежности или непринадлежности к ним элементов векторных записей объектов.

· Векторно-топологическое представление (син. линейно-узловое представление) — разновидность векторного представления линейных и полигональных пространственных объектов, описывающего не только их геометрию (см. модель "спагетти"), но и топологические отношения между полигонами, дугами и узлами.
· Вершина графа – см. Узел и Граф.

· Генерализация (generalization) – обобщение геоизображений мелких масштабов относительно более крупных, осуществляемая в связи с назначением, тематикой, изученностью объекта или техническими условиями получения самого геоизображения. Картографическая генерализация (cartographic generalization) – отбор, обобщение, выделение главных типических черт объекта, выполняемое в соответствии с цензами и нормами отбора, устанавливаемыми картографом или редактором карты, которые, кроме того, проводят обобщение качественных и количественных показателей изображаемых объектов, упрощают очертания, объединяют или исключают контуры, иногда важные, но очень мелкие объекты показывают с некоторым преувеличением. Дистанционная генерализация (remote sensing generalization, optical generalization) – геометрическое и спектральное обобщение изображения на снимках, возникающее вследствие комплекса техн. факторов (метод и высота съемки, спектральный диапазон, масштаб, разрешение) и природных особенностей (характер местности, атмосферные условия и др.). Автоматическая, или алгоритмическая генерализация (automated generalization, algorithmic generalization) – формализованный отбор, сглаживание (упрощение) или фильтрация изображения в соответствии с заданными алгоритмами и формальными критериями. Динамическая генерализация (dynamic genera lization) – механическое обобщение анимаций, позволяющее наблюдать главные, наиболее устойчивые во времени объекты и явления за счет изменения скорости демонстрации анимаций.
· Генерализация пространственных данных (spatial data generalization, spatial data generalisation) - обобщение позиционных и атрибутивных данных о пространственных объектах в ГИС в автоматическом или интерактивном режимах с использованием операторов генерализации, или генерализационных операторов (generalization operators), их наборов или последовательностей, часть из которых имеет соответствие в приемах и методах картографической генерализации. Среди основных из них: упрощение (simplification); сглаживание (smoothing); утоньшение линий (line thinning); разрядка, то есть устранение избыточных промежуточных точек в цифровой записи линий (line weeding); отбор (reselection); переклассификация (reclassification); агрегирование (aggregation), в частности, объединение смежных полигонов с уничтожением границ между ними (polygon dissolving/merging); слияние (amalgamation); маскирование (masking); прерывание линий (omissing), утрирование размера или формы (exaggeration); уменьшение мерности объектов, или свертка, коллапс (collapse). Операторы генерализации пространственных данных могут применяться глобально (к слою в целом) или локально (к фрагменту слоя, сегменту линии и т.п.), обслуживать чисто графические (позиционные) или структурные преобразования данных. Вмешательство пользователя в процесс автоматической генерализации пространственных данных обычно преследует цель индикации и устранения графических конфликтов в отображениях однотипных и разнотипных объектов путем их смещения, или перемещения (displacement, уменьшения или устранения геометрических и топологических погрешностей, контроля целостности данных и ненарушенности связи позиционной и атрибутивной части данных.

· Географическая информационная система (син. геоинформационная система, ГИС) — 1) информационная система, обеспечивающая сбор, хранение, обработку, доступ, отображение и распространение пространственно-координированных данных (пространственных данных); 2) программное средство ГИС (1) — программный продукт, в котором реализованы функциональные возможности ГИС. Научные, технические, технологические и прикладные аспекты проектирования, создания и использования ГИС изучаются геоинформатикой.
· Геоинформатика — наука, технология и производственная деятельность по научному обоснованию, проектированию, созданию, эксплуатации и использованию географических информационных систем, по разработке геоинформационных технологий, по прикладным аспектам, или приложению ГИС для практических или геонаучных целей. Входит составной частью в геоматику (по одной из точек зрения) или предметно и методически пересекается с ней.

· Геоматика — 1) совокупность применений информационных технологий, мультимедиа и средств телекоммуникации для обработки данных, анализа геосистем, автоматизированного картографирования; 2) термин, употребляемый как синоним геоинформатики, или геоинформационного картографирования.

· Геометрия (geometry) - в ГИС позиционная часть пространственных данных (в отличие от атрибутивной или содержательной части данных — "семантики") или геометрические свойства элементов (примитивов) векторно-топологического представления (модели) данных (в отличие от "топологии" (2) — их топологических свойств).

· Геометрия объекта – способ представления пространственного объекта на карте. Выделяются следующие типы геометрии объекта: точечный объект (условные знаки, отметки высот местности, опорные точки геодезической сети), линейный объект (реки, дороги, ЛЭП, коммуникации), площадной объект (лесные массивы, угодья, водные поверхности).

· Граф – система дуг и узлов. Основное понятие теории графов - разделе математики, особенностью которого является геометрический подход к изучению объектов. Граф задается множеством вершин (точек, узлов) и множеством ребер (связей, дуг), соединяющих некоторые пары вершин. Пример графа - схема метрополитена: множество станций (вершины графа) и соединяющих их линий (ребра графа).

· Данные — информация, представленная в виде, пригодном для обработки автоматическими средствами при возможном участии человека; факты, понятия или команды, представленные в формализованном виде, позволяющем осуществить их передачу, интерпретацию или обработку как вручную, так и с помощью систем автоматизации. Д. о пространственных объектах, снабженные указанием на их локализацию в пространстве (позиционными атрибутами), носят наименование пространственных, или географических данных.
· Данные дистанционного зондирования (ДДЗ) – различные виды снимков земной поверхности. ДДЗ делятся на аэрофотоснимки и космические снимки.

· ДДЗ - данные дистанционного зондирования.

· Дигитайзер (син. цифрователь, графический планшет, графическое устройство ввода данных, графопостроитель) — 1) устройство для аналого-цифрового преобразования сигналов, источников и данных; 2) в геоинформатике, компьютерной графике и картографии: устройство для ручного цифрования картографической и графической документации в виде множества или последовательности точек, положение которых описывается прямоугольными декартовыми координатами плоскости Д.
· Дуга (син. нить) – 1) последовательность сегментов, имеющая начало и конец в узлах, элемент (примитив) векторно-топологических (линейно-узловых) представлений линейных и полигональных пространственных объектов.

· Заложение склона - расстояние на карте между двумя смежными горизонталями; зависит от высоты сечения на данной карте и крутизны склона.

· Зуммирование (от англ. zoom) – визуальное увеличение или уменьшение отображаемого участка плана или карты, не влекущее за собой изменение ситуационной картины отображаемого участка, не подразумевающее включение механизмов генерализации.

· Идентификатор — уникальный номер, приписываемый пространственному объекту слоя; может присваиваться автоматически или назначаться пользователем; служит для связи позиционной и непозиционной части пространственных данных.
· ИСЗ – искусственный спутник Земли.

· Источники пространственных данных — аналоговые или цифровые данные, которые могут служить основой информационного обеспечения ГИС. К четырем основным типам И.п.д. принадлежат: картографические источники, то есть карты, планы, атласы и иные картографические изображения; данные дистанционного зондирования; данные режимных наблюдений на гидрометеопостах, океанографических станциях и т.п.; статистические данные ведомственной и государственной статистики и данные переписей.

· КА – космический аппарат.

· Карты общегеографические – отображают совокупность основных элементов местности, т.е. показывают гидрографию, рельеф, населенные пункты, пути сообщения и другие элементы местности. Особенности их содержания зависят, главным образом, от масштаба карты. Среди них выделяют топографические карты – подробные карты местности, позволяющие определять плановые и высотные положения точек. Они издаются в масштабах от 1 : 5 000 до 1 : 1 000 000 включительно. Карты крупнее масштаба 1 : 5 000 называются топографическими планами. Большое распространение имеет другое деление общегеографических карт, по которому к топографическим относятся крупномасштабные общегеографические карты, при этом среднемасштабные называются обзорно-топографическими, а мелкомасштабные – обзорными общегеографическими картами.

· Карты тематические – основное содержание этих карт определяется темой, специально посвященной какому-либо элементу или ячвлению (элементам или явлениям), например, населенным пунктам, климату, почвам, транспорту, событиям истории и т.п. Они подразделяются на следующие виды К.т.:

· Карты природных явлений:

· Геофизические карты.

· Сейсмические карты (могут быть отнесены также к геологическим картам).

· …

· Геохимические карты:

· Агрохимические карты (могут быть отнесены также к почвенным картам).

· …
· Геологические карты:

· Стратиграфические карты.

· Тектонические карты.

· Гидрогеологические карты.

· Металлогенические карты.

· Инженерно-геологические карты.

· Сейсмические карты (могут быть отнесены также к геофизическим картам).

· …

· Карты рельефа.

· Климатические карты.

· Гидрологические карты (карты поверхностных вод).

· Океанографические карты (карты вод океанов и морей).

· Почвенные карты:

· Агрохимические карты (могут быть отнесены также к геохимическим картам).

· …
· Мелиоративные карты.

· Ботанические карты:

· Геоботанические карты.

· Флористические карты.

· Карты лесов.

· …

· Зоологические (зоогеографические) карты.

· Карты охраны природы.

· Ландшафтные карты и карты природного районирования.

· Медико-географические карты (могут быть отнесены также к картам общественных явлений).

· Карты общественных явлений:

· Политические и политико-административные карты.

· Карты населения.

· Экономические карты.

· Карты обслуживания населения (социальной инфраструктуры).

· Исторические карты.

· Медико-географические карты (относятся также к картам природных явлений).

· Космическая съемка - съемка (фотографическая, телевизионная и др.) Земли, небесных тел и космических явлений аппаратурой, находящейся за пределами атмосферы Земли (на искусственных спутниках Земли, космических кораблях и т. п.) и дающей изображения в различных областях электромагнитного спектра. Средний масштаб космических снимков Земли 1:1000000 1:10000000.

· Космические снимки –  вид данных дистанционного зондирования, полученных со спутника. Используется следующая комплексная классификация космических снимков:

· Снимки в видимом и ближнем инфракрасном (световом) диапазоне:

· фотографические космические снимки;

· телевизионные и сканерные космические снимки;

· многоэлементные ПЗС космические снимки;

· фототелевизионные космические снимки;

· Снимки в тепловом инфракрасном диапазоне - тепловые инфракрасные радиометрические съемки;

· Снимки в радиодиапазоне:

· микроволновые космические снимки;

· радиолокационные космические снимки.

· КФМ – космофотоматериалы.

· Крупномасштабная географическая карта – карта масштаба 1:200000 и крупнее.

· Линия (син. линейный объект) — 1) одномерный объект, один из четырех основных типов пространственных объектов (наряду с точками, полигонами и поверхностями), образованный последовательностью не менее 2-х точек с известными плановыми координатами (линейных сегментов или дуг); совокупность Л. образует линейный слой; 2) обобщенное наименование линейных графических и пространственных объектов и примитивов: линии в указанном выше смысле, сегментов и дуг, границ полигона.

· Масштабирование - изменение текущего масштаба карты, влекущее за собой изменение объектового состава карты, а так же возможное изменение геометрии некоторых объектов вследствие действия механизмов генерализации пространственных объектов.

· Маршрут – линейный объект, построенный из дуг или из их частей.

· Мелкомасштабная географическая карта – карта масштаба 1:1000000 и мельче.

· МАФC – многозональная аэрофотосъемка.

· Объект - явление, предмет, на который направлена чья-либо деятельность, чьё-либо внимание. Пространственный объект (feature, spatial feature, geographic(al) feature, object) - цифровое представление объекта реальности, иначе цифровая модель объекта местности, содержащая его местоуказание и набор свойств, характеристик, атрибутов или сам этот объект. Выделяют четыре основных типа пространственных объектов: точечные (точки), линейные (линии), площадные или полигональные, контурные (полигоны) и поверхности (рельефы), 0-, 1-, 2- и трехмерные соответственно, а также тела. Точки, линии и полигоны объединяет понятие плоских, или планиметрических объектов, поверхности (а также тела) относят к типу трехмерных объектов, или объемных объектов. Совокупности простых пространственных объектов могут объединяться в составной пространственный объект. Полный набор однотипных объектов одного класса в пределах данной территории образует слой.

· Оверлей — 1) операция наложения друг на друга двух или более слоев, в результате которой образуется графическая композиция исходных слоев или один производный слой, содержащий композицию пространственных объектов исходных слоев, топологию этой композиции и атрибуты, арифметически или логически производные от значений атрибутов исходных объектов; 2) группа аналитических операций, связанная, или обслуживающая операцию О. в предыдущем смысле; к ним относятся операции О. одно- и разнотипных слоев и решение связанных с ним задач определения принадлежности точки или линии полигону, наложения двух полигональных слоев, уничтожение границ одноименных классов полигонального слоя с порождением нового слоя. 

· Окрестность (син. близость, соседство) — область, примыкающая к точечному объекту и рассматриваемая с точки зрения принадлежности к ней иных близких (соседних) объектов (см. анализ близости).
· Опознак – знак для опорного пункта геодезической сети.

· ПЗС - прибор с зарядной связью.

· Поверхность (син. рельеф) — трехмерный объект, один из четырех основных типов пространственных объектов (наряду с точками, линиями и полигонами как плоскими, или планиметрическими объектами), определяемый не только плановыми координатами, но и аппликатой Z, т.е. тройкой, триплетом координат; оболочка тела (см. цифровая модель рельефа).
· Полигон (син. многоугольник (в вычислительной геометрии и компьютерной графике), полигональный объект, контур, контурный объект, область) - двумерный (площадной) объект, один из четырех основных типов пространственных объектов (наряду с точками, линиями и поверхностями), внутренняя область, образованная замкнутой последовательностью дуг в векторно-топологических представлениях или сегментов в модели "спагетти" и идентифицируемая внутренней точкой (меткой) и ассоциированными с нею значениями атрибутов. Совокупность П. образует полигональный слой.
· Представление пространственных данных (син. модель пространственных данных) — способ цифрового описания пространственных объектов, тип структуры пространственных данных, наиболее универсальные и употребительные из них:

· векторное представление (векторно-топологическое представление и векторно-нетопологическое или модель "спагетти");
· растровое представление, регулярно-ячеистое представление и квадродерево (квадротомическое представление).
Машинные реализации П.п.д. называют форматами пространственных данных. Существуют способы и технологии перехода от одних П.п.д. к другим (например, растрово-векторное преобразование, векторно-растровое преобразование).
· Пространственные данные (син. географические данные, геоданные, геопространственные данные) — цифровые данные о пространственных объектах, включающие сведения об их местоположении и свойствах, пространственных и непространственных атрибутах. Обычно состоят из двух взаимосвязанных частей: позиционных данных и непозиционных данных; иначе говоря, описания пространственного положения и тематического содержания данных, тополого-геометрических и атрибутивных данных. Полное описание П.д. складывается, таким образом, из взаимосвязанных описаний топологии, геометрии и атрибутики объектов. П.д. вместе с их семантическим окружением составляют основу информационного обеспечения ГИС.

· Пространственный анализ - группа функций, обеспечивающих анализ размещения, связей и иных пространственных отношений пространственных объектов, включая анализ зон видимости/невидимости, анализ соседства, анализ сетей, создание и обработку цифровых моделей рельефа, П.а. объектов в пределах буферных зон и др.

· Пространственный объект (син. географический объект, геообъект) — цифровое представление объекта реальности, иначе цифровая модель объекта местности, содержащая его местоуказание и набор свойств, характеристик, атрибутов (позиционных и непозиционных пространственных данных соответственно) или сам этот объект. Выделяют четыре основных типа П.о.: точечные (точки), линейные (линии), площадные или полигональные, контурные (полигоны) и поверхности (рельефы), 0-, 1-, 2- и трехмерные соответственно, а также тела. Полный набор однотипных объектов одного класса в пределах данной территории образует слой.
· Псевдоузел – см. Узел.

· Растр — средство цифрового представления изображений в виде прямоугольной матрицы элементов изображения — пикселов, образующих основу растрового представления изображений или пространственных объектов.

· Растрово-векторное преобразование (син. векторизация) — автоматическое или полуавтоматическое преобразование (конвертирование) растрового представления пространственных объектов в векторное представление. Р.в.п. поддерживается специализированными программными средствами — векторизаторами.
· Растровое представление (син. растровая модель данных) — Цифровое представление пространственных объектов в виде совокупности ячеек растра (пикселов) с присвоенными им значениями класса объекта в отличие от формально идентичного регулярно-ячеистого представления как совокупности ячеек регулярной сети (элементов разбиения земной поверхности). Р.п. предполагает позиционирование объектов указанием их положения в соответствующей прямоугольной матрице единообразно для всех типов пространственных объектов (точек, линий, полигонов и поверхностей); в машинной реализации Р.п. соответствует растровый формат пространственных данных.

· Ребро графа – см. Дуга и Граф.

· Регион – набор смежных или пересекающихся полигонов.

· Регулярная сеть — 1) решетка, используемая для разбиения земной поверхности (но не изображения) на ячейки в регулярно-ячеистом представлении пространственных объектов аналогично растру в их растровом представлении.
· Сводка — согласование линейных элементов (линейных объектов и границ полигонов) на двух смежных листах карты (слоя) по линии их стыка, сопровождающееся их соединением (графически, геометрически и/или топологически) и корректурой возможных рассогласований и завершающееся их объединением (физически или логически) в одно целое (сшивкой соседних листов).

· Секция – используется как основа для построения маршрутов.

· Слой — совокупность однотипных (одной мерности) пространственных объектов, относящихся к одной теме (классу объектов) в пределах некоторой территории и в системе координат, общих для набора слоев. По типу объектов различают точечные, линейные и полигональные С., а также С. с трехмерными объектами (поверхностями).

· Среднемасштабная географическая карта – карта масштаба мельче 1:200000 до масштаба 1:1000000 включительно..

· Сшивка — автоматическое объединение векторных цифровых записей двух отдельных смежных (листов) цифровых карт или слоев ГИС, а также монтаж отдельных цифровых снимков или иных цифровых изображений в растровом формате в единую карту, изображение, слой; в этот процесс входит (или предшествует ему) операция сводки. Операция, обратная С., носит название фрагментирования.

· ТИКАС - Тепловая инфракрасная аэросъемка.

· Топографическая карта – подробная карта местности, позволяющая определять плановые и высотные отметки положения точек. Топографические карты издаются в масштабах от 1:5000 до 1:1000000 включительно. Карты крупнее масштаба 1:5000 называются топографическими планами.

· Топографический план – карта местности крупнее масштаба 1:5000.

· Топологизация — автоматическая или интерактивная процедура построения топологии (2) при преобразовании векторных нетопологических представлений (моделей) в векторные топологические, может входить в состав операций векторизации.
· Топология — в ГИС: та часть описания пространственных данных, которая служит для описания взаимного положения геометрических объектов и их частей в векторно-топологичвском представлении описания данных, в отличие от геометрии (2), служащей для описания положения геометрических объектов в пространстве.

· Точка (син. точечный объект) — 0-мерный объект, один из четырех основных типов пространственных объектов (наряду с линиями, полигонами и поверхностями), характеризуемый координатами и ассоциированными с ними атрибутами, совокупность точечных объектов образует точечный слой.
· Трансформация проекций — операция преобразования условных плановых прямоугольных координат пространственных объектов при переходе от одной картографической проекции к другой. Может осуществляться непосредственно или через географические координаты, используя уравнения исходной и производной проекций, а также путем эластичного преобразования на основе аппроксимации по сети контрольных точек.

· Угол наклона (син. крутизна ската, крутизна склона) — одна из морфометрических характеристик пространственной ориентации элементарного склона, вычисляемая в процессе обработки цифровой модели рельефа вместе с его экспозицией и формами; угол, образуемый направлением ската с горизонтальной плоскостью.

· Узел — начальная или конечная точка дуги в векторно-топологическом представлении (линейно-узловой модели) пространственных объектов типа линии или полигона, списки или таблицы У. содержат атрибуты, устанавливающие топологическую связь со всеми замыкающимися в нем дугами, узлы, образованные пересечением двух и только двух дуг или замыканием на себя одной дуги, носят название псевдоузлов.

· Функциональные возможности ГИС — набор функций географических информационных систем и соответствующих им программных средств ГИС. Ф.в. ГИС включают операции геоинформационных технологий, группы операций, отдельные функции и функциональные группы. В число этих операций входят: 

· ввод данных в машинную среду путем их импорта из существующих наборов цифровых данных или с помощью цифрования источников;

· преобразование, или трансформация данных, включая конвертирование данных из одного формата в другой, трансформацию картографических проекций, изменение систем координат;

· хранение, манипулирование и управление данными во внутренних и внешних базах данных;
· картометрические операции, включая вычисление расстояний между объектами в проекции карты или на эллипсоиде, длин кривых линий, периметров и площадей полигональных объектов;

· операции обработки данных геодезических измерений;

· операции оверлея, операции "картографической алгебры" для логико-арифметической обработки растрового слоя как единого целого;

· пространственный анализ — группа функций, обеспечивающих анализ размещения, связей и иных пространственных отношений объектов, включая анализ зон видимости/невидимости, анализ соседства (см. анализ близости), анализ сетей, создание и обработку цифровых моделей рельефа, анализ объектов в пределах буферных зон др.;

· пространственное моделирование, или геомоделирование;

· визуализация исходных, производных или итоговых данных и результатов обработки, включая картографическую визуализацию, проектирование и создание (генерацию) картографических изображений;

· вывод данных, графической, табличной и текстовой документации, в том числе ее тиражирование, документирование, или генерацию отчетов в целом;

· обслуживание процесса принятия решений.

· Цифрование (син. оцифровка, дигитализация) — 1) процесс аналого-цифрового преобразования данных, то есть перевод аналоговых данных в цифровую форму, доступную для существования в цифровой машинной среде с помощью цифрователей (дигитайзеров) различного типа; 2) в геоинформатике, компьютерной графике и картографии: преобразование аналоговых графических и картографических документов (оригиналов) в форму цифровых записей, соответствующих векторным представлениям пространственных объектов. Процесс Ц. обслуживается программными средствами, называемыми графическими векторными редакторами.                 

· Цифровая карта — цифровая модель карты, созданная путем цифрования картографических источников, фотограмметрической обработки данных дистанционного зондирования, цифровой регистрации данных полевых съемок или иным способом. Ц.к. служит основой для изготовления обычных бумажных, компьютерных, электронных карт. Она входит в состав картографических баз данных, составляет один из важнейших элементов информационного обеспечения ГИС и может быть результатом функционирования ГИС.

· Цифровая модель местности, ЦММ (син. Математическая модель местности, МММ) — цифровое представление пространственных объектов, соответствующих объектовому составу топографических карт и планов, используемое для производства цифровых топографических карт.

· Цифровая модель рельефа, ЦМР — средство цифрового представления трехмерных пространственных объектов (поверхностей, рельефов) в виде трехмерных данных как совокупности высот или отметок глубин и иных значений аппликат (координаты Z) в узлах регулярной сети с образованием матрицы высот, нерегулярной треугольной сети (TIN) или как совокупность записей горизонталей (изогипс, изобат) или иных изолиний.

· Цифровые картографические данные (электронные карты) – файлы, содержащие географическую информацию. Наиболее известные форматы этих файлов: ArcView, MIF, DXF.

· ЦКМ – цифровая карта местности.

· ЦМР – цифровая модель рельефа.

· Экспозиция (склона) — одна из морфометрических характеристик пространственной ориентации элементарного склона (вместе с углом наклона), вычисляемая путем обработки цифровой модели рельефа, численно равная азимуту проекции нормали склона на горизонтальную плоскость.

· Электронная карта — 1) картографическое изображение, визуализированное на видеоэкране на основе данных цифровых карт или баз данных ГИС в отличие от компьютерных карт, визуализируемых невидеоэкранными средствами графического вывода; 2) картографическое изображение в электронной (безбумажной) форме, представляющее собой цифровые данные (в т.ч. цифровые карты или слои данных ГИС), как правило, в записях на диске CD-ROM, вместе с программными средствами их визуализации, обычно картографическим визуализатором или картографическим браузером, предназначенное для генерации Э.к.; 3) «Векторная или растровая карта, сформированная на машинном носителе (например, на оптическом диске) с использованием программных и технических средств в принятой проекции, системе координат, условных знаках, предназначенная для отображения, анализа и моделирования, а также решения информационных и расчетных задач по данным о местности и обстановке» (ГОСТ Р 50828-95. Геоинформационное картографирование, 1996; с. З).

· Электронные карты – см. Цифровые картографические данные.

· Ячейка (син. регулярная ячейка) — двумерный пространственный объект, элемент разбиения земной поверхности линиями регулярной сети, то есть регулярно-ячеистого представления пространственных объектов, в отличие от пикселя (как элемента растрового представления), образуемого разбиением линиями растра изображения (а не земной поверхности); это различие не общепризнанно.

